
การเข้าใช้งานระบบ SNRU e-Learning 
 
1. การลงทะเบียน   
 

การลงทะเบียนเข้าใช้ระบบ  ส าหรับผู้ที่ยังไม่เคยใช้ระบบการจัดการเรียนการสอน  ผู้สอนต้องติดต่อผู้ดูแล
ระบบเพ่ือขอใช้ระบบ ได้ที่ อาคารศูนย์ภาษาและคอมพิวเตอร์ (อาคาร 11 ชั้น 4 ห้อง ฝ่ายวิเคราะห์)  
 
2. การเข้าใช้งานระบบจัดการเรียนการสอน SNRU e-Learning 
 

2.1 เข้าสู่ระบบโดยเข้าไปที่ http://e-learning.snru.ac.th  
2.2 LOGIN เขา้ระบบ ใช้ Username และ Password เดียวกับท่ี LOGLIN เขา้เว็บไซต์

อาจารย์ 
 

 
 

ภาพที่ 1 แสดงหน้าจอ login 
 
 
 
 

http://e-learning.snru.ac.th/


3. การจัดการเนื้อหารายวิชา Content  
 
 โครงสร้างของรายวิชา ประกอบไปด้วย บทคัดย่อ ถัดไปจะเป็น บล็อคของเนื้อหาและกิจกรรมเป็นราย
สัปดาห์ หรือ รายหัวข้อ ตาม Course Format ตามท่ีได้เลือกไว้ตอนสร้างรายวิชา ในบล็อกแต่ละสัปดาห์จะมี 
Add an activity or resource อยู่เพื่อเพ่ิมแหล่งข้อมูลหรือกิจกรรมการเรียนการสอน การเพ่ิมเนื้อหารายวิชา
ส าหรับการเพ่ิมเนื้อหารายวิชาในขณะที่ก าลังอยู่ในหน้าของรายวิชามี ขั้นตอนดังนี้ ให้คลิกท่ีเมนู 
“Administration> Course administrator> Turn editing on” เพ่ือเข้าสู่โหมดการแก้ไขข้อมูลในหน้า
รายวิชา 
 

 
 

ภาพที่ 2 แสดงหน้าจอก่อนเข้าสู่โหมดการแก้ไขข้อมูล 
 

 จากนั้นหน้าเว็บจะเปลี่ยนแปลงเพื่อให้เราสามารถแก้ไขในส่วน ต่าง ๆ ก็ให้เราท าการแก้ไขและใส่
เนื้อหา ข้อความ รูปภาพ ไฟล์ สื่อการสอน และ VDO ต่างๆ รวมทั้งตกแต่งหน้าตาเว็บรายวิชาได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิก Turn editing on เพ่ือแก้ไขเนื้อหา 



 
 

ภาพที่ 3 แสดงหน้าจอการเข้าสู่โหมดการแก้ไขข้อมูล 
 
 
4. การเพิ่มเนื้อหารายวิชา  
 
 อาจารย์ผู้สอนต้องเพ่ิมเนื้อหารายวิชาเข้าไปในรายวิชาที่จะสอน ซึ่งเนื้อหารายวิชาจะมีการเพ่ิมข้อมูล 2 
ส่วนคือ 1. Activities กิจกรรมต่าง ๆ ในการเรียนการสอน และ 2. Resource แหล่งข้อมูล ดังนี้ 
 

 
 

ภาพที่ 4 แสดงหน้าจอก่อนการเพ่ิมเนื้อหา 
 

 
 
 

กด Add an activity or resource 



ตารางแสดงกิจกรรมที่สามารถเพิ่มเข้าไปในเนื้อหารายวิชาแต่ละบทเรียนได้  
 

 

ค าอธิบาย 
Assignment : การมอบหมายงาน  

Chat : ห้องสนทนาออนไลน์  
Choice : ตอบค าตอบเดียวลักษณะเหมือน Poll  
Database : ฐานข้อมูล  

External Tool : แหล่งเรียนรู้และกิจกรรมจากเว็บไซต์อื่น  

Forum : กระดานเสวนา เว็บบอร์ด  
Glossary : ค าศัพท์ ลักษณะคล้ายดิกชันนารี  

Lesson : เนื้อหาแบบบทเรียน  

Quiz : แบบทดสอบ  
SCORM package : บทเรียนท่ีอยู่ในรูปของ SCORM  

Survey : แบบส ารวจ  

Wiki : วิกิพีเดีย  
Workshop : มอบหมายงานเป็นกลุ่ม  

 
ตารางแสดงแหล่งข้อมูลที่สามารถเพิ่มเข้าไปในเนื้อหารายวิชาแต่ละบทเรียนได้ 

 

ค าอธิบาย 
Book : บทเรียนแบบหลายหน้าคล้ายหนังสือ  
File : ไฟล์ข้อมูลต่างๆ เช่น ไฟล์เอกสาร ไฟล์นาเสนอ เป็นต้น 

Folder : สร้าง Folder เพ่ือจัดเก็บไฟล์ต่างๆในแต่ละหัวข้อการสอน 

MS content package : IMS เป็นมาตรฐานไฟล์ บทเรียนที่จะนามาใช้
ร่วมกัน 
Label : ป้ายชื่อต่างๆ อาจจะเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจ หรือสื่อมัลติมีเดียต่างๆ  

Page : หน้าเว็บเพจ 
URL : เชื่อมโยงไปยังแหล่งข้อมูลในเว็บไซต์ หรือไฟล์วิดีโอจาก YouTube 

 
 
 
 
 
 



4.1 การเพิ่มเนื้อหาแบบป้ายข้อมูล Label  
 

 
 

 จากนั้นจะเข้าสู่หน้าต่างการจัดการ Label  
 

 
 
 
 
 
 

1) เลือก Label 
 

2) คลิก Add 
 

3) กรอกข้อความที่ต้องการ 
 

4) กดปุ่ม Save and retune to course 
 



 

4.2 การเพิ่มเนื้อหาแบบแหล่งข้อมูลหรือไฟล์ข้อมูล  
 
 คือการน าไฟล์เอกสารมาแสดงให้ผู้เรียน สามารถใช้งานได้ในรูปแบบการ เปิดอ่าน หรือดาวน์โหลด โดย
มีสัญลักษณ์ของโปรแกรมนั้นๆ แสดง ให้เห็น เช่น Word, PDF, Power point เป็นต้น 
 

 
 

 
 
 
 

1) เลือก File 
 

2) คลิก Add 
 

3) กรอก ชื่อ 
 

 

4) กรอกรายละเอียด 
 

 



 
 

 

4.3 การเพิ่มเนื้อหาแบบ โฟลเดอร์(Folder)  
 
 เพ่ือให้ดาวน์โหลดเอกสาร จะคล้ายกับการเพิ่มแหล่งข้อมูล แต่สามารถเพ่ิมไฟล์เข้าไปใน ใน Folder ได้
หลายไฟล์ 
 

 
 

 
 จากนั้นท าเหมือขั้นตอนการเพ่ิมเนื้อหาแบบแหล่งข้อมูลหรือไฟล์ข้อมูล แตกต่างกันที่สามารถอัพโหลด
ข้อมูลได้มากกว่าหนึ่งไฟล์ 
 

5) กดปุ่ม add และเลือกไฟล์ที่ต้องการ 
** ไฟล์ท่ีท าการอัพโหลดต้องเป็นชื่อ

ภาษาอังกฤษเท่านั้น 
 

 

6) คลกิ Save and return to course  
 

 
 

1) เลือก Folder 
 

2) คลิก Add 
 


